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Renvoyer la feuille de plateau dans les 2 jours :

District Marne Football

Nabil CHAACHOUA 

nabilchaachoua@gmail.com

8 rue Henri Dunant CS70042 - 51202 

Organisation Sportive à 5 équipes

Formule Aller

���� Ballon en jeu et hors du jeu

4 matchs par équipes 3 matchs par équipes

LOIS DU JEU - FUTSAL U9

���� Nombre de joueurs

5 dont 1 GB + 5 remplaçants maximum

N° Plateau :

Date :

Club Accueil :

Dossier d'organisation 

FUTSAL

Catégorie U8/U9

Les joueurs doivent défendre DEBOUT. Il ne doit pas y avoir

de contact entre joueurs (pas le droit de tacler, de charger

un adversaire, de le tenir…)

Match de 1 x 9'

Organisation Sportive à 4 équipes

Formule Aller

���� Coup de pied de but (appelé 6 mètres)

Tous les coups francs sont directs. Adversaires à 5 mètres 

du ballon minimum.

Elle se réalise au pied.

Si le ballon touche le plafond, le jeu reprend par une rentrée

de touche en faveur de l’équipe adverse, à la hauteur où le

ballon a touché le plafond.

���� Fautes et Incorrections

���� Rentrées de touches

Organisation Sportive à 3 équipes

Formule Aller-Retour

4 matchs par équipes

���� Coups Francs

Match  1 x 13'

Elle ne doit pas excéder 40 minutes

���� Durée total de jeu

La reprise du jeu se fera par le gardien de but. Le 

ballon est dégagé à la main. Le ballon est en JEU 

dès qu’il est sorti de la surface de réparation.

Match de 1 x 10'


